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Le duc a 42 ans. Pour cette occasion, il contacte ses plus : 1=K
proches alliés et les enjoint a le divertir. Ceux-ci redoublent donc
d’imagination pour créer un challenge en son honneur. Les gratifiera
vil d’un score digne de ce nom? Rien n’est moins sir.
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n Pour ce challenge, les 2 tours qui protégent les dés jaunes de

leur 5 ites lors de la mi lace, t
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‘ | ‘ @ I Lorsque le dé noir affiche 2,4 ou 5 il détruit les 4 batiments de

couleur et valeur correspondantes (sauf s’il sont protégés par
un rempart préalablement construit). Par contre, si le dé noir
affiche 1,3 ou 6, il ne détruit aucun batiment.

' Lorsque vous utilisez un dé de valeur 2,4 ou 5 pour construire
un batiment, ne construisez qu’un seul batiment de votre choix
malgré les deux colonnes attribuées a chacune de ces valeurs.

En fin de partie, si le total de PV que vous remportez grace aux
habitants est exactement égal a 42, le duc Seb de Troyes est
comblé. Dés lors, chacun de vos deniers restants vous rapporte
2 PV. Dans le cas contraire, ne tenez pas compte des deniers lors
du décompte final, ils ne vous rapportent aucun point.
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Lors de la phase 1 (Lancer les dés) de chaque demi-journée, lancez les
dés normalement :
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Alain : 67 67 ¢ Martin : 72 72 ¢ Anaélle : 47 4




