&Ghallenge 4 : Foires DE CHAMPAGNE 5

T o R SR P RS s
Le succes des foires de Champagne résulte de leur situation géographique
centrale, de la gestion éclairée des Comtes de Champagne et de la sécurité ¢ ‘) :
particuliere dont bénéficiaient les marchands, garantie par les comtes

eux-mémes. Deux foires étaient organisées chaque année a Troyes, celle
d’hiver et celle d’été. Une fois de plus, les marchands de Troyes comptent
sur vous pour pouvoir commercer et faire prospérer la ville !

MISE EN PLACE ) DEROULEMENT

@ ‘ 1 ( ‘ ! REGLES SPECIALES :

n Pour ce challenge, les 6 tours qui protegent les 12 batiments
?6‘ ? 5 5] 5 4 I ;3 I ;2 E 5 7 E jaunes sont construites lors de la mise en place. Les attaques ne
pourront donc jamais vous faire barrer un dé jaune. Par contre,

construire une forteresse reste utile pour protéger les batiments
@ ‘2 des 2 autres couleurs.

Lorsque vous construisez une halle avec un dé jaune, le gain de
cette halle peut étre amélioré par le dé noir. Le dé noir est alors
considéré comme un dé disponible dont la couleur est celle de
la place détruite. Lors du calcul du gain d’une halle, le maximum
de dés disponibles passe donc de 3 a 4.

Lancez les dés transparents comme d’habitude. Par contre, la
valeur du dé noir est toujours égale a la valeur du plus grand

dé transparent.
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En fin de partie, gagnez 1PV par denier au lieu de 1PV par paire
de deniers.

Important : lorsque vous avez gagné I'ensemble de vos 60 habitants,
il est impossible d’en gagner de nouveaux.
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Alain : 83 97 ¢ Xavier : 84 95 ‘o Sébastien : 71 90




